Esrum Mgllegard ekskursion side 1/2 Steen Toft Jgrgensen

Bestemmelse af gennemstrgmning af aen

Tversnitsareal af vandlgbet:

Ifglge noterne fra Esrum Mgllegard skal vi bestemme tveersnitsarealet af den.
Vi kan male dybden lodret flere steder tvaers over aen. Herudfra kan vi skenne tversnitsarealet, hvis
vi antager, at aens udseende er sadan her (en polygon):

Bredde

v

Polygonen er opdelt i trapezer, dog er den farste og sidste en trekant.
Bredden af hver figur kaldes b, og hgjden af hver figur kaldes h.

Arealet af en trapez med bredden b og hgjderne h; og h, er: %-b -(h,+h,)

Lad os antage, at vi har malt falgende hgjder pa figuren ovenfor: 0, hy, h,, hs, hy, 0.
Og at bredderne er: by, by, b3, by, bs.
Saerarealetialt: A =

1 1 1 1 1

Hvis b’erne alle har samme veerdi, kan formlen reduceres til: A = b - (h, + h, + hs + hy)

Arealet kan bestemmes ved brug af lommeregner, eller ved indtegning i programmet GeoGebra.



Esrum Mgllegard ekskursion side 2/2 Steen Toft Jgrgensen

Konkret maling pa aen:

Lav en tegning af den konkrete polygon-opdeling.

Brug et maleband tvers over aen, og en lineal ned i vandet.
Opdelingerne kan markeres med jernspyd.

Lav en tegning af tveersnittets opdeling og nedskriv malene i skemaer!

Beregn sa tveersnitsarealet A (i enheden m?).

Vandfgringen i den:

Vi gnsker at bestemme rumfanget af vand pr. sekund, der strammer gennem aen. Dette kaldes
vandfgringen.

Hvis stremningshastigheden u (malt i /) er konstant for hele tveersnittet af &en med areal A (malt
. . . o 3
i enheden m?), kan vandfaringen beregnes som u - A (enheden bliver s /).

Stremningshastigheden kan males med et flowmeter, sa nedsankes i vandet.

Primitivt kan overfladehastigheden bestemmes ved at lade et &ble flyde i vandet, og male tiden over
en kendt straekning.

Hvis stramningshastigheden ikke er konstant over tvarsnittet, ma der foretages maling af
stramningshastigheden i midten af hvert af det opdelte trapezer i tveersnittet af aen.



