Vektorer i 3D, krydsprodukt Side 1/5 Steen Toft Jergensen

[Eksempler med vektorer i rummet

¥ Eksempel 128 side 154
;> restart

> with(GymVektor)

[ Determinant, Forklar, Hat, Kryds, Laen, Laengde, Leen, Leengde, ParallelogramAreal, Prik, (1.1)
Proj, Projektion, Tvaervektor, Tveervektor, VektorVersion, Vinkel, VisVektor,
VisVektorMellem ]

= N N
> a:=(6,-8,17); b = (1,1, 1)
6
a:=| -8
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1
b=1|1 (1.2)
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B >
prit(a.b) 7
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(Lcengde( b ) )
5
5 (1.3)
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- > > (Gdep )
Projektionen afa paber | ——= |-b=
|b 5
[ alternativ:
= N
> Projektion( a, b )
5
5 (1.4)
5
Y Eksempel 129 side 155
;> restart
> with(GymVektor)
[ Determinant, Forklar, Hat, Kryds, Laen, Laengde, Leen, Leengde, ParallelogramAreal, Prik, (2.1)
Proj, Projektion, Tvaervektor, Tveervektor, VektorVersion, Vinkel, VisVektor,
i VisVektorMellem |




Vektorer i 3D, krydsprodukt

_)
> a = (7,-2,2): b = (-1,1,2)

> Dx = Determinant( <
Dy = Determinant< <

Dz = Determinant< <

[> (Dx, Dy, Dz)
-6
S5 o
Krydsproduktet a x b =| -16
5
alternativ:

Y Eksempel 130 side 157

| > restart
> with(GymVektor)

VisVektorMellem ]
N ->
a = <15355>’b = <_8a554>

>

QI

S

Side 2/5

Dx:=-6
Dy:=-16
Dz:=5

-6
-16

5

-6
-16

5

Steen Toft Jergensen

2.2)

2.3)

2.4

2.5)

[ Determinant, Forklar, Hat, Kryds, Laen, Laengde, Leen, Leengde, ParallelogramAreal, Prik, (3.1)
Proj, Projektion, Tvaervektor, Tveervektor, VektorVersion, Vinkel, VisVektor,



Vektorer i 3D, krydsprodukt Side 3/5 Steen Toft Jergensen

\ 4

1
a:=|3
5
b=| 5 3.2)
4
> Kryds(a, )
-13
~44 3.3)
29
_> Lcengde(Kryds(Z, Z) )
J2946 34
=> evalf (%)
54.27706698 @3.5)

-> ->
| Arealet af parallelogrammet udspaendt af a og b er |71) x b| =.2946 = 54.3
| alternativ:

9
> ParallelogramAreal (Z, b)

V2946 (3.6)

Eksempel 132 side 157

=> restart

> with(GymVektor)
[ Determinant, Forklar, Hat, Kryds, Laen, Laengde, Leen, Leengde, ParallelogramAreal, Prik, (4.1)

Proj, Projektion, Tvaervektor, Tveervektor, VektorVersion, Vinkel, VisVektor,

| VisVektorMellem ]
— — -
> OP:= (-4,2,-1); 00 = (3,-6,-8); OR = (1,2, 3)
-4
&:= 2
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3
O_Q):Z -6
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1
OR:=|2 4.2)
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Vektorer i 3D, krydsprodukt Side 4/5

\ 4

H
%-|PQ x PR| = % J6593 =~ 40.6

Eksempel 133 side 158

| > restart
> with(GymVektor)

i VisVektorMellem ]
> 7= (-63,28.77): b == (153,-68.-187)
-63
a=| 28
77
153
bi=| -68
-187
> Krde(Z,Z)

7
O=| -8
-7
P—R) =
4
L NN
> Krvds(PO, PR)
-32
-63
40
> B3 -Laengde(Kryds(PQ, PR) )
% V 6593
B evalf (%)
40.59864530

[ Arealet af trekanten, som udspzndes af punkterne P, Q og R, er

Proj, Projektion, Tvaervektor, Tveervektor, VektorVersion, Vinkel, VisVektor,

Steen Toft Jergensen

4.3)

“4.4)

(4.5)

(4.6)

[ Determinant, Forklar, Hat, Kryds, Laen, Laengde, Leen, Leengde, ParallelogramAreal, Prik, (5.1)

(5.2)

(5.3)



Vektorer i 3D, krydsprodukt

Side 5/5 Steen Toft Jergensen
0
0 5.3)
0
B > >
@ L bdaaxb=o0
| alternativ:
> > o
bl b2 b3
> S5 505
ap dp 43
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17
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- =L 54
i - (5.4)

_)
_|Da forholdet mellem koordinaterne i de 2 vektorer er det samme, si er 71) og b parallelle.



