Logaritmer Side 1/2

[Regning med logaritmer

[>
\ 4

\ 4

restart

LN (dvs. den naturlige logaritme)

Regneregler:

> In(100)
i 21n(10)
> evalf (%)
i 4.605170186
> ¢

100.0000000

=> solve(ln(x) =7, x)

7
(&

> In(-2)
In(2) +1Im

LOG (dvs. titalslogaritme)

Regneregler:

log(1) =0
log(e) =1
log(a-b) =log(a) +log(b)

| NB: Skrives "logl0" i Maple.
> logl0(100)

> 107

100

Steen Toft Jergensen

(1.1)

(1.2)

(1.3)

14)

;Forsejger man at tage In til et negativt tal, s giver Maple et komplekst tal (se et I i svaret):

(1.5)

@2.1)

2.2)



Logaritmer Side 2/2 Steen Toft Jergensen

\ 4

> logl10(10")

i 7 2.3)
> 107
i 10000000 2.4)
> logl0(10%)

In(10“)
i In(10) (25)
> simplify( %, 'symbolic' )
i a (2.6)
> solve(loglO(x) =6, x)
i 1000000 2.7
> solve(loglO(x) =a, x)

o2In(10) (2.8)
> is(%=10%)

true 2.9)

;F orsgger man at tage log til et negativt tal, sa giver Maple et komplekst tal (se et I i svaret):
> logl0O(-2)

In(2) +1Im
i o (2.10)
Eksempel 89
Handkraft:
P17 & (3 +4)In(2) =In(17) & 3x+4=20TL 5, UD
In(2) In(2)
In(17)
__In(2) 4
3
> solve(2°*T4=17,x)
1 -4In(2) +In(17)

i 3 In(2) 3.1)
> evalf (%)
i 0.02915428050 (.2)
> ﬁolve(23'x+4= 17, x)
| 0.02915428042 3.3)

n(i7)

In(2)
> evalf — 3

0.029154281 34



