
> > 

(1.2)(1.2)

> > 

> > 

(1.3)(1.3)

(1.4)(1.4)

> > 

> > 

(1.1)(1.1)

Grundlæggende vektorregning

Eksempel 71 side 90

Vektorer skrives som < , >

Pilen  over en vektor laves separat (findes i "Accents"-paletten).

Pilen har ingen betydning for Maples udregninger, men  og  er ikke det samme for Maple!

Dvs. punktet 

Vektorkommandoer i Gym-pakken

Med installationen af Maple 16 følger automatisk Gym-pakken.

Eksempel 74 side 93-94



> > 

(3.6)(3.6)

(3.3)(3.3)

(3.1)(3.1)

> > 

(3.2)(3.2)

> > 

> > 

> > 

(3.5)(3.5)

(3.4)(3.4)

> > 

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

> > 

> > 

Eksempel 77 side 99 (opløsning af vektor)



(4.2)(4.2)

> > 

(4.3)(4.3)

(5.3)(5.3)

> > 

(5.1)(5.1)

> > 

(4.4)(4.4)

> > 

(5.2)(5.2)

> > 

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

> > 

eller

Konklusion: 

Eksempel 78 side 100 (skalarproduktet = prikprodukt af 2 

vektorer)

Skalarproduktet beregnes med punktum imellem vektorerne:

43

eller med  fra "Common Symbols"-paletten:

43

eller med "dotP" (fra Gym-pakken)



> > 

(7.1)(7.1)

> > 

> > 

> > 

(5.4)(5.4)

> > 

(7.2)(7.2)

(6.1)(6.1)

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

(6.3)(6.3)

> > 

> > 

> > 

> > 

(6.2)(6.2)

> > 

43

Konklusion: 

Eksempel 79 side 102 (vinkel mellem 2 vektorer)

96.11550358

eller bruge formlen: 

96.11550358

Konklusion: Vinklen mellem  og  er ca. 

Eksempel 80 side 103 (vinkel mellem 2 vektorer)



(8.2)(8.2)

(7.2)(7.2)

(8.3)(8.3)

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

> > 

> > 

> > 

> > 

> > 

(7.4)(7.4)

(8.1)(8.1)

(7.3)(7.3)

> > 

eller

57.05078488

Konklusion: Vinklen  er ca. 

Eksempel 82 side 105 (en vektor vinkelret på anden vektor)

2

15

eller

2

15

Konklusion:  når 

NB: Hvorfor er der så en "dotP" kommando i Gym-pakken til at beregne skalarproduktet?

"Punktum" eller  mellem 2 vektorer giver korrekt skalarproduktet, når begge vektorer er givet ved
konkrete tal.
Hvis der indgår variable, så vil "punktum" eller  give det kompekst konjugerede (vises med streg 
over variablen, f.eks. 



(8.4)(8.4)

(8.6)(8.6)

> > 

(9.2)(9.2)

> > 

> > 

> > 

> > 

(7.2)(7.2)

(9.4)(9.4)

> > 

(9.1)(9.1)

> > 

> > 

(4.1)(4.1)

(8.5)(8.5)

> > 

> > 

(9.3)(9.3)

Eksempel 83 side 107 (projektion af vektor på vektor)

eller bruge formlen: Projektionen af  på  

Konklusion: Projektionen af  på  er 



(10.4)(10.4)

> > 

> > 

(7.2)(7.2)

> > 

> > 

(9.5)(9.5)

(10.1)(10.1)

(10.2)(10.2)

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

> > 

(8.4)(8.4)

> > 

> > 

(11.1)(11.1)

> > 

(10.3)(10.3)

> > 

> > 

eller

Konklusion: Projektionen af  på  er 

Eksempel 84 side 108 (tværvektor)

Tværvektoren beregnes med kommandoen "hat":

Konklusion: Tværvektoren til  er 

NB: Tværvektoren har samme længde som den givne vektor, og står vinkelret på denne:

0

Eksempel 85 side 109 (determinant og areal af parallelogram 

udspændt af 2 vektorer)



(12.1)(12.1)

(11.6)(11.6)

> > 

> > 

(7.2)(7.2)

> > 

> > 

(11.11)(11.11)

(4.1)(4.1)

> > 

> > 

> > 

(8.4)(8.4)

(11.8)(11.8)

> > 

(11.10)(11.10)

(11.9)(11.9)

(11.2)(11.2)

> > 

> > 

> > 

(11.1)(11.1)

(11.5)(11.5)

(11.3)(11.3)

> > 

> > 

(11.7)(11.7)

> > 

(11.4)(11.4)

> > 

26

26

26

Determinanten er givet ved:

26

26

26

Arealet af det udspændte parallelogram er givet ved:

26

26

Konklusion: Determinanten af  og  er  .

Den numerisk værdi af dette tal er arealet af det parallelogram, som vektorerne udspænder.

Eksempel 86 side 111 (areal af trekant udspændt af 2 vektorer)



(12.1)(12.1)

(8.4)(8.4)

> > 

(12.5)(12.5)

(12.3)(12.3)

> > 

(12.2)(12.2)

(12.4)(12.4)

(7.2)(7.2)

> > 

> > 

> > 

(4.1)(4.1)

(11.1)(11.1)

> > 

Trekantens areal er halvdelen af arealet af det parallelogram, som de 2 vektorer  og  
udspænder.
NB: Determinanten kan blive negativ, derfor anvendes numerisk værdi.

39

2

39

2

39

2

Konklusion: Trekantens areal er 


