
3g MA1 side 1/2 Steen Toft Jørgensen 

Vinkel mellem sider i et polyeder, bygning, telt mm.: 
 

Vinklen mellem 2 flader, som støder sammen, findes ved at 

den ene flades normalvektor går ind i bygningen, den anden ud af bygningen. 

 

Metodens rigtighed indses ved at forestille sig de to flader med hængsel imellem, og de 2 normal-

vektorer påsat fladerne. 

 

Vinklen mellem fladerne = vinklen mellem disse 2 normalvektorer! 
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Areal af trekant BTC = 9,9981755675675
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b) Udadgående normalvektor for trekanten BTC = BTBCn 1  (jf. højrehåndsreglen). 

Indadgående normalvektor for trekanten ATB = BTBAn 2  (jf. højrehåndsreglen). 



3g MA1 side 2/2 Steen Toft Jørgensen 

1n  
















1755

675

675

 udregnet i (a). 
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Vinkel: 
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I Maple kan man med Gym-pakken blot skrive: 
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Dvs. vinklen er ca.  


