
> > 

> > 

(1.1)(1.1)

(1.2)(1.2)

(1.3)(1.3)

> > 

> > 

> > 

> > 

Lineære og stykkevis lineære funktion

Lineær funktion

Forsøger at beskrive alkohol-indholdet, som lineært aftagende.

NB: Værdien af  skal tilpasses situationen.

NB: Værdien af  skal tilpasses situationen.



(1.1.1)(1.1.1)
> > 

> > 

Funktionen skal ikke gå under 0

Alkohol-indholdet kommer ikke under 0!

Man kan få funktionen til at fortsætte med at være 0, når den når ned på 1. aksen:

Læs om "max": http://www.maplesoft.com/support/help/Maple/view.aspx?path=max&term=max

Funktionen skal starte i x=0, dvs. den skal være 0 før det

(stykkevis lineær funktion)

Alkohol-indholdet skal først starte til tiden 0!

Læs om "piecewise": http://www.maplesoft.com/support/help/Maple/view.aspx?path=
piecewise&term=piecewise



(1.2.1)(1.2.1)

> > 

> > 

> > 

> > 

Funktionen er så automatisk 0, når .

Flere genstande drikkes efter hinanden

Antag, at der drikkes en genstand kl. 0, og igen en genstand kl. 3



> > 

(1.2.1)(1.2.1)

> > 

(1.3.1.1)(1.3.1.1)

> > 

> > 

> > 



(1.2.1)(1.2.1)

> > 

> > 

> > 

> > 

Det ser OK ud.
Virker fordi alkoholen fra første genstand er ude af kroppen før den anden genstand 
drikkes.

Antag, at der drikkes en genstand kl. 0, og igen en genstand kl. 1



(1.2.1)(1.2.1)

> > 

> > 

> > 

(1.3.2.1)(1.3.2.1)

> > 

> > 

> > 



(1.2.1)(1.2.1)
> > 

Det ser ikke OK ud.
Alkoholen aftager for hurtigt i tidsrummet kl. 1 til 2!


