
> > 

> > 

(1.3)(1.3)

> > 

> > 

(1.2)(1.2)
> > 

> > 
(1)(1)

(1.4)(1.4)
> > 

> > 

(1.1)(1.1)

Sinus og cosinus

NB: kolon efter en kommando gør, at man ikke ser noget svar (output) selv om kommandoen køres!

Sinus
sinus i grader skrives med stort S i "Sin".
Forudsætter, at Gym-pakken er indlæst!

Sinus til 50°:

0.7660444432
Omvendte:

49.99999999

50.00000001
Ovenstående gav kun én løsning, nemlig en spids vinkel.

Hvis man vil have begge løsninger indenfor [0°;180°] kan man anvende "intervalsolve" fra Gym-
pakken.



> > 

(2.3)(2.3)

(2.1)(2.1)

> > 

> > 

(2.2)(2.2)
> > 

Cosinus
cosinus i grader skrives med stort C i "Cos".
Forudsætter, at Gym-pakken er indlæst!

Cosinus til 50°:

0.6427876095
Omvendte:

49.99999999

50.00000001
Ovenstående gav kun én løsning.
Det er korrekt i trekanter!



> > 

> > 
(3.2)(3.2)

(3.1)(3.1)

(3.3)(3.3)

> > 

> > 

Tangens
tangens i grader skrives med stort T i "Tan".
Forudsætter, at Gym-pakken er indlæst!

Tangens til 50°:

1.191753593
Omvendte:

49.99999999

50.00000001
Ovenstående gav kun én løsning.
Det er korrekt i retvinklede trekanter!



> > 

(4.1.3)(4.1.3)

> > 

> > 

(4.1.2)(4.1.2)
> > 

> > 

(4.1.4)(4.1.4)

(4.1.1)(4.1.1)

> > 

> > 
> > 

Hvordan gemmer man et svar i en variabel?

Når der er ét svar
Metode 1 (med % som betyder "sidste svar"):

50.00000001

Metode 2 (med labelnummer):
NB: labelsnummer fås med CTRL_L (Windows).

50.00000001



> > 

> > 

(4.1.4)(4.1.4)

(4.2.4)(4.2.4)

> > 

> > 

(4.2.3)(4.2.3)

> > 

> > 

> > 

> > 

(4.2.6)(4.2.6)

> > 

> > 

(4.2.1)(4.2.1)

(4.2.7)(4.2.7)

> > 

(4.2.2)(4.2.2)

> > 

> > 

(4.2.5)(4.2.5)

(4.2.8)(4.2.8)

> > 

(4.1.5)(4.1.5)

> > 

> > 

> > 

Metode 3 (direkte via tildeling):

Når der er flere svar
Metode 1 (med % som betyder "sidste svar", og %% som betyder "næstsidste svar"):

Metode 2 (med labelnummer):
NB: labelsnummer fås med CTRL_L (Windows).

Metode 3 (direkte via tildeling):


