
> > 

> > 

(1.4)(1.4)
> > 

(1.1)(1.1)

> > 
(1.2)(1.2)

> > 

> > 

(1.6)(1.6)

> > 

(1.5)(1.5)

(1.3)(1.3)

Trigonometriske funktioner med radiantal
Maple regner default i radiantal.
Skal man regne i gradtal, er det lettest at anvende en Maple-pakke.
"sin" med lille s regner i radiantal, "Sin" med stort S regner i gradtal.

Radianer bruges ved funktioner (grafer, differentiation, 
integraler).

Grader bruges i forbindelse med geometri 
(trekantsberegninger).

Omregningsformel: 

Radianer, grader



> > 

(1.7)(1.7)

> > 

> > 

Grafer



> > 

(1.7)(1.7)

> > 



(1.7)(1.7)

> > 

> > 



> > 

(1.7)(1.7)

> > 



(1.7)(1.7)

> > 

> > 



> > 

(1.7)(1.7)

> > 

Den ser mærkelig ud!
Maple forbinder med en lodret linje, som ikke skal være der.

Man siger at funktionen er diskontinuert, dvs. grafen er ikke sammenhængende.

Anvender man option "discont=true" tegnes det korrekt 
uden forbindelseslinjer.



(3.5)(3.5)

> > 

> > 

(3.2)(3.2)

> > 

> > 

> > 

(3.4)(3.4)

(3.3)(3.3)

(3.1)(3.1)

(1.7)(1.7)

> > 

Differentiation
Alm. kort måde at differentiere:

Ved brug af definitionen på differentiation:



(3.6)(3.6)

> > 

(4.1)(4.1)

> > 

(4.2)(4.2)

(5.2)(5.2)

(5.1)(5.1)

> > 

(1.7)(1.7)

> > 

> > 

> > 

(4.3)(4.3)

> > 

Håndcheck af tan(x) vha. brøkreglen:

Integration

Håndcheck (integrationsprøven) vha. sammensat differentiation:

Ligningsløsning
Kan være meget besværligt, når der indgår trigonometriske funktioner!

Fik kun én løsning.

Alle løsninger fremkommer, når man angiver option
"AllSolutions".
Skal evt. kombineres med option "Explicit".

NB:   betyder, at faktoren kan være 0 eller 1, dvs. binær.  betyder, at faktoren kan være et helt 
tal, dvs. 2Z.
På den måde får man opskrevet alle løsninger. Det binære giver de 2 løsninger fra 0 til , og 
heltalsfaktoren angiver at man kan køre flere gange rundt i enhedscirklen.



> > 

> > 

(3.6)(3.6)

> > 

> > 

(5.3)(5.3)

> > 

(1.7)(1.7)

Ny funktion i Gym-pakken "intervalsolve":
Bestemmer alle løsninger i det angivne interval!
NB: Se også "fintervalsolve".



(5.4)(5.4)

> > 

> > 

> > 

(5.7)(5.7)

(3.6)(3.6)

> > 

(5.6)(5.6)

(5.5)(5.5)

> > 

(1.7)(1.7)

> > 

1
2

1
2

1
2

1
2


