
2D-bevægelse (skråt kast, startende i origo)

Plotning af banekurve (eksempel 76)

Banekurven:

Punkter på banekurven (stroboskop-billede):

Generer punkter med 0.2 sekunder imellem, fra 0 til 5 sekunder.





Begge dele:





Teoretisk udledning af banekurven (opgave 3031)

 

 

Indsættes i y:

 

Så banekurven har altså ligningen:  

Dette er formlen for et 2. grads polynomium. Derfor er bankurven en parabel.



Toppunktet for parablen: 

 

 

Så toppunktet har koordinaterne:  


