
Snoet reb (2)
Rotation om z-aksen:
https://en.wikipedia.org/wiki/Rotation_matrix#In_three_dimensions

4 kordeller tæt snoet 2 omgange, tæt

Cirkel (lodret):

Torus og helix:

Grafer





(1.2.1)(1.2.1)

Vandret snit
z-koordinaten af 'erne er alle den samme, nemlig:

Ønsker et vandret snit, dvs. z-koordinaten ønskes konstant, f.eks. 8:

 = 

 = 

Vandret snit (z=8):



4 kordeller tæt snoet 2 omgange, med luft

Cirkel:

Torus og helix:

Grafer



(2.2.1)(2.2.1)

Vandret snit
z-koordinaten af 'erne er alle den samme, nemlig:

Ønsker et vandret snit, dvs. z-koordinaten ønskes konstant, f.eks. 8:

 = 

 = 



Vandret snit (z=8):

6 kordeller snoet 2 omgange, tæt

Cirkel:

Torus og helix:



Grafer



(3.2.1)(3.2.1)

Vandret snit
z-koordinaten af 'erne er alle den samme, nemlig:

Ønsker et vandret snit, dvs. z-koordinaten ønskes konstant, f.eks. 8:

 = 



 = 


