Omrader parametriseret Side 1/4 Steen Toft Jergensen

restart : with(plots) : with(plot2D3D2) :

VY 1 cirkel
Givet funktionen:
1 ¥4y <1
f(xy) =

0 otherwise

En parametrisering af omradet, hvor funktionen er 1. Alle andre steder er den 0.
r, = (v-cos(u), v-sin(u)) :

hvoru € [0;2-1t]ogv € [0;1]

Plot af omradet hvor funktionen er 1:
display( plotZD( I [0, 2-m 0,1 ]) , color =yellow, gridlines, style= surface, transparency =0.2, view=[ —3 .3,

—3.3], labels = [x,y])
A=

Y En ring

Givet funktionen:




Omrader parametriseret Side 2/4 Steen Toft Jergensen

1 1<x¥+)*<4
f(xy) =

0 otherwise

En parametrisering af omradet, hvor funktionen er 1. Alle andre steder er den 0.
ry = (v-cos(u), v-sin(u)) :

hvoru € [0;2-1t] ogv € [1;2]

Plot af omradet hvor funktionen er 1:
display( plotZD( r, [0,2m 1, 2] ) , color = green, gridlines, style= surface, transparency =0.3, view=[ —3 .3,
—3..3], labels =[x, ])

V 2 cirkler

Givet funktionen:
1 (x—1)Y 4y <

fluy) =11 (x+2)°+)"' <

1
1
4

0 otherwise

Parametrisering af omraderne, hvor funktionen er 1. Alle andre steder er den 0.
Opdeles i 2 stk. parametriseringen:

ry = (1 4+ v-cos(u), v-sin(u)) :




Omrader parametriseret Side 3/4

\ 4

hvoru € [0;2-1t] ogv € [0;1]

1 1 .
= <—2 + 5 v-cos(u), 5 v-sm(u)> :

hvoru € [0;2-1t] ogv € [0;1]

Plot af omraderne hvor funktionen er 1:

Steen Toft Jergensen

P, = display( plotZD(r3, [0,2'm, 0, 1 ]), style=surface, color =red, gridlines, transparency = 0.4, view=[ —3

.3,—3.3], labels = [x,y]) :

P, = display( plotZD(r4, [O, 2-m 0,1 ]), style= surface, color = blue, gridlines, transparency = 0.4, view=[ —3

.3,—3.3], labels = [x,y]) :
display(P3, P4)

En firkant
Givet funktionen:

I X <Tlandly <1
S y) = 0 otherwise

En parametrisering af omradet, hvor funktionen er 1. Alle andre steder er den 0.

rg = (u, v)



Omrader parametriseret Side 4/4 Steen Toft Jergensen

hvoru € [—1;1]ogveE [—1;1]
Plot af omradet hvor funktionen er 1:
display( plotZD(rS, [—1,1,—1,1 ]), color = cyan, gridlines, style=surface, transparency = 0.4, view= [ —3 ..3,
—3..3], labels = [x, ¥])
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