
Graph (brugervejledning 1g, del 1) side 1/8 Steen Toft Jørgensen 

Brugervejledning til Graph (1g, del 1) 
 
Graph er et gratis program, som ikke fylder meget. Downloades på: www.padowan.dk/graph/ . 
Programmet er lavet af Ivan Johansen, som er dansker. Seneste version er 4.3 fra august 2007. 

Fordele 
! Programmet er utroligt let at bruge. 
! Programmet er gratis, så alle elever kan uden videre installere det på egen computer. 
! Programmet har dansk sprog. 
! Programmet passer perfekt til elevbrug. 
! Programmet kan anvendes i ca. 1/3 af eksamensopgaverne i matematik. 
! Graftegning i Graph er langt bedre end på lommeregner. 
! Graftegning i Graph er langt lettere og mere matematisk end i regneark (som Excel). 
! Graftegning i Graph kan let indsættes i tekstbehandling til dokumentation. 

 

Gennemgang af mulighederne i Graph 
 

 3 vigtige ikoner: akser funktion punktserie 
 
Akser: Man kan ændre aksernes område, aksernes benævnelser og vælge at få tegnet gitter, samt 
vælge at gøre en akse logaritmisk. 
  
Akser indstilles ofte, når man ønsker at lave et skærmklip til dokumentation. Ønsker man at et 
udklip f.eks. fra 0 til maxx  i x, og fra 0 til maxy  i y, så vælg at x indstilles til at gå fra max2 x− ⋅  til 

maxx , og y til at gå fra max2 y− ⋅  til maxy . Så giver det et passende lille udklip af skærmen til 
dokumentation i opgavebesvarelsen. 
 
Funktion: Man kan vælge startværdi (fra) og slutværdi (til) for x, og disse punkter kan markeres 
med en lukket eller åben klat. Man kan også vælge linjetype, tykkelse og farve. 
Funktion kan anvendes i et utal af matematikopgaver! 
 
Punktserie: Som i et simpelt regneark kan man indtaste en tabel (som givet i mange matematik-
opgaver eller fra målinger i fysik). Gode egenskaber er, at man kan vælge at få vist koordinaterne 
for punkterne. I fysik kan man anvende fanebladet ”Usikkerhedssøjler”, hvor man kan vælge enten 
en fast absolut usikkerhed på alle punkter, eller en procentvis fast usikkerhed på alle punkter, eller 
en usikkerhed tilknyttet hvert enkelt punkt. 
Punktserie anvendes i opgaver, hvor der er givet en tabel. 
 
 
 
Nedenfor findes en gennemgang af matematiske emner, som du får brug for under grundforløbet i 
gymnasiet, og hvor Graph kan være en stor lettelse til løsning.

http://www.padowan.dk/graph/


Graph (brugervejledning 1g, del 1) side 2/8 Steen Toft Jørgensen 

Brugervejledning: Hvordan gør man så? 
 

Tegning af graf for en funktion 
Her defineres en funktion, som er et 2. 
grads polynomium:  2( ) 3f x x= −Med ikonen  indtastes forskriften for funktionen. 

 
 
 
Grafen ser ud som følger: 
 

 
 

 
 

Bestemmelse af en funktionsværdi 
Indskriv funktionen:  3 2( ) 2 4 2f x x x= − +
 

Med evaluer-værktøjet  låst til 
”Funktion” kan man let f.eks. bestemme en 
funktionsværdi. 
 
 
 
 
Funktionsværdien i 2 bestemmes til 2. 
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Tegning af graf for en funktion (med begrænset definitionsområde) 
Her defineres en funktion, som er et 2. 
grads polynomium: 2( ) 2 5 1f x x x= − +  
 
Defineret fra -1 til 3, hvor -1 ikke er med 
og 3 er med. 
Dvs. ( ) ] 1;3]Dm f = −  
 
 
Grafen ser ud som følger: 
 

 
 

 

Bestemmelse af et nulpunkt (en rod) 
Indskriv funktionen:  3 2( ) 2 4 2f x x x= − +
 

Med evaluer-værktøjet  låst til ”x-akse” 
kan man bestemme en rod ved at klikke i 
nærheden af roden. 
Husk først at vælge funktionen. 
 
 
 
 
NB: Er der som her 3 rødder, skal man 
klikke 3 steder. 

 
 
Nulpunkt i x = -0.618 
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Bestemmelse af et lokalt ekstremum (maksimum / minimum) 
Indskriv funktionen:  3 2( ) 2 4 2f x x x= − +
 

Med evaluer-værktøjet  låst til 
”Ekstremum” kan man bestemme et lokalt 
ekstremum ved at klikke i nærheden af det 
punkt, man vil finde. 
Husk først at vælge funktionen. 
 
 
 
NB: Er der som her 2 lokale ekstrema, skal 
man klikke 2 steder. 

 
 
Lokalt ekstremum i x = 1.333 

 
 

Bestemmelse af skæring mellem 2 funktioner 
Indskriv funktionerne: 

 3 2( ) 2 4 2f x x x= − +
og ( ) 1f x x= +  
 

Med evaluer-værktøjet  låst til 
”Skæring” kan man bestemme 
skæringspunkt. 
Man vælger en af funktionerne, og 
klikker i nærheden skæringspunktet, så 
beregnes skæringspunktet. 
 
 
Er der som her 3 skæringspunkter, må 
man klikke 3 gange. 
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Bestemmelse af x, når f(x) er kendt 
Løse . ( ) 4f x =
 
Indskriv funktionen: 

 3 2( ) 2 4 2f x x x= − +
Indskriv funktionen:  ( ) 4f x =
 

Med evaluer-værktøjet  låst til 
”Skæring” kan man bestemme 
skærings-punktet mellem de 2 
grafer ved at klikke i nærheden af 
det punkt, man vil finde. 
 
NB: Husk først at vælge en af de 
to funktioner. 

 
 
Skæringspunktet er 2.20556943, dvs. løsningen til ligningen 

( ) 4f x =  er x = 2.20556943 . 
 

 

Skravering af et område mellem 2 funktioner 
Indskriv funktionerne: 

3 2( ) 2 4 2f x x x= − +  
og ( ) 1f x x= +  
 
Højreklik på funktionsudtryk i venstre side, og 
vælg ”Indsæt skravering”. 
 

 

 
 
Hvis man ønsker f.eks. kun et af områder, skal 
man først beregne skæringspunkterne, og så 
angive disse i skraveringen. 
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Tegning af målepunkter (tabel) 
Givet nogle målepunkter: 
 

x 0 2 5 8 
y 1 3 7 8.5 

 

Punkterne indtastes som en punktserie  
 

 
 
Man kan ændre på punkternes størrelse, farve 
og få vist koordinaterne til punkterne: 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Punktserier kan anvendes i matematikopgaver 
samt ved tegning af målepunkter fra øvelser i 
naturvidenskab. 
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2. grads polynomium gennem 3 punkter 
Givet 3 punkter: 
(1,2)     (-1,4)     (0,1) 
 
Bestem det 2. grads polynomium, som går 
gennem de 3 punkter. 

De 3 punkter indtastes som en punktserie . 
 

 
 
Højreklik på funktionsudtrykket i venstre side, 
og vælg ”Indsæt tendenslinje”. 
 

 
 
Vælg typen ”Polynomisk” af 2. grad (man kan 
naturligvis ikke vælge højere grad, da der kun 
kendes 3 punkter). 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Løsningen er således: 22 1x x− +  
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Regression: lineær (bedste rette linje) 
Givet nogle punkter, som antages tilnærmelses-
vis at følge en lineær model: ( )f x ax b= +  

 
 
  
 

Punkterne indtastes som en punktserie   
  

 

 
 
Bedste lineære funktion gennem punkterne er: 

( ) 1.67 1.43f x x= +  
 

2R  angiver hvor tæt på en ret linje punkterne 
ligger. Når 2R  er tæt på 1, så ligger punkterne 
tæt på en ret linje. 

 
Højreklik på funktionsudtrykket i venstre side, 
og vælg ”Indsæt tendenslinje”. 
 

Vælg typen ”Lineær”:  
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