
> > 

> > 

> > 
> > 

> > 

(1)(1)

> > 

Scoring i multiple choice 
opgaver

Scoren defineres som en stykkevis funktion af 3 variable:



> > 

(1.3)(1.3)

> > 

(1.8)(1.8)

(1.12)(1.12)

(1.5)(1.5)

(1.2)(1.2)

> > 

(1.7)(1.7)

(1.10)(1.10)

> > 

(3)(3)

> > 

(1.1)(1.1)

(1.11)(1.11)

> > 

> > 

> > 

(2)(2)

(1.6)(1.6)(1.4)(1.4)

> > 

> > 

> > 

> > 

> > 

(1.9)(1.9)

> > 

Eksempler

antag c=0:
k=2 k=3 k=4 k=5

a=0 0 0 0 0

a=1

a=2 0

a=3 0

a=4 0



(2.1.2)(2.1.2)

> > 

(1.3)(1.3)

> > 

> > 

(1.8)(1.8)

> > 

(1.12)(1.12)

(1.5)(1.5)

(1.7)(1.7)

(1.10)(1.10)

> > 

(1.11)(1.11)

> > 

> > 

(2)(2)

(1.6)(1.6)

(2.1.1)(2.1.1)

(1.4)(1.4)

> > 

> > 

> > 

> > 

> > 

(1.9)(1.9)

> > 

antag c=1:
k=2 k=3 k=4 k=5

a=0 0 0 0 0

a=1 > 

0.69 (1.13)

> 

1.1 (1.14)

> 

1.4 (1.15)

> 

1.6 (1.16)

a=2 0 > 

0.41 (1.17)

> 

0.69 (1.18)

> 

0.92 (1.19)

a=3 0 > 

0.26 (1.20)

> 

0.53 (1.21)

a=4 0 > 

0.18 (1.22)

Opfyldes alle forudsætninger?

The zero axiom

0



(2.1.2)(2.1.2)

(2)(2)

(2.2.1)(2.2.1)

> > 

> > 

> > 

(2.3.1)(2.3.1)

(2.2.2)(2.2.2)

> > 

0

The monotonicity axiom

Antag, at  :

Da , vil  , dvs.  .

Da , er  , dvs.  er negativ.

Derfor er  .

Samlet gælder:  .

Antag, at :
Kan ikke indtræffe, da  ikke giver mening!

The anti-monotonicity axiom

true



(2.1.2)(2.1.2)

(2)(2)

(2.4.1)(2.4.1)

> > 

> > 

> > 

(2.4.2)(2.4.2)

The invariance axiom

Det får man ikke meget ud af med Maple!

Antag at  og  er opfyldt:

 ifølge logaritme-regnereglerne.

Antag at  og  er opfyldt:

idet  .

Antag at  og  er opfyldt:

idet  .

Antag at  og  er opfyldt:
 .

Hvis , så giver  ingen mening!

Hvis , så giver  ingen mening!

The zero-sum axiom



(2.1.2)(2.1.2)

(2)(2)

> > 

> > 

(2.5.1)(2.5.1)1

Det får man ikke meget ud af med Maple!

Håndregning:

Antag at  er opfyldt:



(2.1.2)(2.1.2)

(2)(2)

> > 

> > 

> > 
(2.5.3)(2.5.3)

(2.5.2)(2.5.2)

Hvis , så giver formlen ingen mening!

Hvis , så er formlen triviel, da .

0

0


